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1. Introducao

e High-Definition Television (HDTV)

e Tecnologia com contexto doméstico, pressdes comerciais e
regulamentacao

e A sua adopcao depende de custos suportaveis (producao e pos-
producao), existéncia de grandes ecras, tecnologias de distribuicao,
armazenamento e reproducao

e Previsao de uma grande disseminacao em 3 anos (2008)

e Depende dos produtores de conteudos

e Fabricantes de monitores




2. Técnicas Emergentes de Video

e Alteracao das técnicas de producao: qualidade de cinema sera banalidade
domeéstica

e Novas formas de producao
e Filmes mais “pictoricos” (fascinantes)
e Aumento de dependéncia de efeitos visuais
® Transicoes
e Camara lenta (slow motion)

e Split-screen




2. Técnicas Emergentes de Video

e Exemplo de Split-Screen

in: http://en.wikipedia.org/wiki/Split_screen_(film)




2. Técnicas Emergentes de Video

e Novos Ecras possibilitam:
e contar histdrias num espaco visual mais rico
* ritmo mais lento de corte (slower cutting pace) > inverter tendéncia
® “living paiting”
® nicho de mercado
e ambientes de video, impulsionando a arte

e MOQV HD (canal de satélite)




2. Técnicas Emergentes de Video

® “living paiting”




3. Ferramentas de Pos-Produgao

e Analise das ferramentas actuais para
antecipar necessidades futuras

e Problemas do tamanho dos ficheiros de
video

¢ Estima-se que o fluxo de dados
necessario da Dalsa chegue a 1GB/ e
segundo

e Compressao: Compromisso entre
velocidade de processamento e
fidelidade da imagem
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3. Ferramentas de Pos-Produgao

e Dois cenarios para processamento da pos-producao:

® descompactar

® sobre 0s dados comprimidos
e Desafios do novo meio:

e manipular grandes quantidades de dados sem erros para reproducao de
alta qualidade com constrangimentos de largura de banda

e fornecer processamento de pds-producao em imagens extremamente
lentas, transicoes complexas, etc

e Uso de técnicas com multiplas camadas (layers)

e cada camada descreve uma regiao do movimento, intensidade, forma e
opacidade




—volucao da Resolucao
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4. BEvolugao da Resolucao

e Novas resolugoes poderao abrir novos caminhos Nnos mercados comerciais e
encorajar a sua adopcao e utilizacao

e E também possivel que com o aumento dos conteldos em HD, aumente a
competicao entre varios operadores
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4. BEvolugao da Resolucao
Standard Resolution Aspect Other Related Mega | Approximate
Name (Horizontal x | Ratio Information Pixels | Year of Debut
Vertical)
QCIF 160 x 120 4:3 Videoconferencing 0.0192 1980
CIF 352 x 240 4:3 Videoconferencing 0.0845 1980
CCIR 601 640 x 480 4:3 DTV (also at 720 x 483) | 0.307 1990
ATSC 720p 1280 x 720 16:9 HDTYV standard ~ 1 1995
ATSC 1080p | 1920 x 1080 16:9 HDTYV standard ~ 2 2000
HDX 1620p 2880 x 1620 16:9 Hypothetical 4.665 2010
HDX 2430p | 4320 x 2430 16:9 Hypothetical 10.497 2015
4k 4096 x 3112 | 34:25 Dalsa 12.746 2004
SHDX 3645p | 6480 x 3645 16:9 Hypothetical 23.619 2020
6k 6144 x 4668 | 34 :25 | Theoretical (extrapolated) | 28.680 ~ 2010
8k 8192 x 6224 | 34:25 | Theoretical (extrapolated) | 50.987 ~ 2020
10k 10240 x 7780 | 34 :25 | Theoretical (extrapolated) | 79.667 ~ 2030
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5. Transmissao de Video em Alta-

Resolucao

e Um video com resolucao de 1920x1080 a 30 frames/sec

e ©562.2 milhoes de pixels por segundo

e 1.49 Gbits/segundo

e Para transmitir o video num canal com 6MHz de largura de banda:

e 20 Mbits/segundo

e Necessidade de compressao é de 60-70:1
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5. Transmissao de Video em Alta-Resolucao

e \/ideo comprimido

e organizado num formato que possa ser transmitido fielmente atravées de um
canal imperfeito

® transmissao robusta € conseguida atraves da divisao do video (streaming)
em “blocos/pacotes” e aplicando técnicas de correccao a cada bloco

¢ problema de dimensao dos pacotes
® Se pPequeNnos: mais pacotes necessarios
® se grandes: mais atraso em caso de erros
e \/arias fontes de video

e Formato de video pode alterar durante o processo de codificacao
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0. Prototipos

* Prova de conceito: produgao criativa de investigagao

e 2 séries de video produzidas com apoio do Banff Centre’s New Media
Institute

e Sem transicoes bruscas
e \/ariavel tempo
® Rockface
e Streaming Video: art video & ambient
e Proximo Projecto: Urban Framings: HD

e cxplorar o imacto de mini-narrativas
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/. Conclusao

e HD sera um veiculo interessante na introducao de novas tecnologias no futuro

e Na historia, nem sempre houve boas previsoes sobre a adopcao da
tecnologia

e No futuro proximo, sera possivel ajustar as previsoes de forma a possibilitar
um melhor estudo da mudancga tecnologica.
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